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,Cloud4Club“-Software
schafft den Verein der Zukunft

Wer hat eigentlich alles einen
Schliissel zum Vereinsheim oder zu den
Kabinen? Eine Frage, die sicherlich die
Vorstande vieler Vereine schon mindes-
tens einmal in ihrer Amtszeit beschaf-
tigt hat. Und das kommt nicht von
ungefahr. In vielen Vereinen miissen
meist ehrenamtliche Helfer einen hohen
Aufwand betreiben, um Organisatori-
sches zu regeln und zu dokumentieren.
Oft muss aufwendig zu anderen Ver-
einsmitgliedern oder -vorstinden Kon-
takt aufgenommen werden, um dies zu
kiaren. Den Uberblick zu behalten, fallt
oft nicht leicht.

Online-Plattform soll
Aufwand verringern

Abhilfe schaffen soll dabei eine neue
Vereinsmanagement-Losung, die auf
den Namen ,Cloud4Club® hért. Die Ent-
wickler dieses Online-Konzeptes nen-
nen dies den ,Verein der Zukunft®. Die-
ses Programm, S0 verspricht es der
Hersteller MindBusiness, soll den Ver-
waltungsaufwand eines Vereins um ein
Vielfaches verringern und vereinfachen.

Doch wie soll das genau funktionie-
ren? Die Losung liegt im Online-
Bereich. Genauer gesagt handelt es
sich um eine Plattform, die fiir Vereins-
mitarbeiter (iber das Internet zu errei-
chen ist. Dort kann Organisatorisches
wie zum Beispiel Mitgliederlisten, Bei-
tragszahlungen oder Vertrdge doku-
mentiert und problemlos auf den
neuesten Stand gebracht werden. Je
nach Einstellungen haben dann die ver-
schiedenen Mitarbeiter Zugriff auf diese
Dokumente und kinnen diese bearbei-
ten oder sich einfach einen Uberblick
verschaffen.

Wurden dann Anderungen eingetra-
gen, konnen je nach Einstellungen
andere Mitarbeiter oder der Trainer
automatisch benachrichtigt werden.
Wenn zum Beispiel ein Neumitglied in
einen Verein eintritt und dieses in die
Mitgliederliste aufgenommen wird,
bekommen je nach Einstellung alle Vor-
standsmitglieder und der Trainer auto-
matisch eine E-Mail mit Name und
Telefonnummer dieser Person. So weil}
jeder sofort Bescheid und der Vorsit-
zende kann dann bei der Person anru-
fen und diese im Verein begriiBen,
erklart Maximilian March von der Inter-
nationalen Sport- und Marketing Agen-
fur, die diese Software in Deutschland
vertreibt.

Auch eine automatisch generierte
Mail an den DHB mit der Meldung aller
Spielergebnisse  vom  jeweiligen

Wochenende wére méglich.

Entwickelt hat das die MindBusiness
GmbH in Zusammenarbeit mit dem
Deutschen Sportklub Diisseldorf. Peter
Koch, Leiter der DSD-Hockeyabteilung,
war maBgeblich an der Entwicklung
beteiligt. , Dabei wurden unsere Anfor-
derungen an eine professionelle, zeit-
gemaBe und moglichst auf Standards
beruhende Losung umfanglich bertick-
sichtigt*, erklért er. ,In Firmen und
Betrieben ist eine Kommunikation auf
diese Weise schon Normalitdt. Es wére
doch gelacht, wenn das in Vereinen
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Vorteile fiir seine Arbeil als Abteilungs-
leiter: ,Friiher musste ich alle Informa-
tionen miihsam zusammentragen, um
Entscheidungen treffen zu kdnnen und
um zu wissen, was los ist. Heute
schaue ich in das Portal, dort in den
Kalender und die verteilten Aufgaben
und weiB, was los ist.

Neben vereinstypischen Anliegen
wie der Mitgliederverwaltung, dem Bei-
tragswesen und der Ressourcenverwal-
tung seien speziell fiir Hockeyvereine
mehrere Funktionen vorteilhaft:

- Die einfache Erstellung von Mann-

nicht moglich ware”, sagt Maximilian
March.

Hockey-Abteilungsleiter
in Entwicklung involviert

Hockeyvereine liegen dabei in der
Poleposition, denn die Einstellungen der
Software sind auf die Anforderungen
der Hockeyabteilung des DSD Diissel-
dorf abgestimmt, wie March weiter
erklart: , Fiir Leichtathletik- oder andere
Abteilungen miissten noch spezielle
Anpassungen vorgenommen werden.
Fiir Hockeyvereine ist es natfirlich von
Vorteil, dass dieses Programm aus dem
Hackeysport heraus entstanden ist.

Peter Koch nennt gleich mehrere

schaftslisten, Listen von Funktionstra-
gemn wie den Trainer, Mannschaftsbe-
treuern und Schiedsrichter.

- Die Nutzung eines zentralen Ver-
sinskalenders, der unter anderem eine
ginfache Steuerung und Belegung der
Ressourcen zuldsst wie zum Beispiel
bei den Hallenzeiten, der Kunstrasen-
oder auch der Hockeyhausbelegung.

- Ein automatischer Export von
Kalender- und Ansprechparinerdaten
auf die Homepage macht die Daten dort
tagesaktuell verfiighar. Kommt es bei-
spiclsweise zu einer Termindnderung,
die im Kalender eingetragen wird, kann
diese automatisch auf der Homepage
des Vereins vertffentlicht werden.
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- Die Steuerung vereinseigener Mittel
fiir den Trainings- und Spielbetrieb wie
Trainingsjacken, Trainingsgerdte,
Schliissel oder auch Bdlle kann tber-
wacht und dokumentiert werden.

- Eine aktuelle Ubersicht iiber die
geplanten und tatsachlichen Ausgaben,
insbesondere fiir den Spiel- und Trai-
ningsbetrieb (zum Beispiel Trainerab-
rechnungen, Reisekostenabrechnun-
gen) schafft einen Uberblick.

Vereinsspezifische Wiinsche
werden eingestellt

Bei der Installation des Programms
wird dabei auf die vereinsspezifischen
Wiinsche eingegangen: Wer hat worauf
Zugriff, wer soll bei welchen Vorgangen
sine E-Mail erhalten und inwieweit soll
der Inhalt dieser Software mit der
Homepage verbunden werden? ,Das
alles wird die menschliche Kommuni-
kation natlirlich nicht ersetzen, aber ich
halte dies dennoch fiir ein bahnbre-
chendes Programm?®, sagt March.

Doch diese Einrichtung und die
Unterhaltung kostet natiirlich auch
Geld: Fiir das kleinste Cloud4Club-
Paket filr fiinf Nutzer muss der Verein
2450 Euro aufbringen, fiir das groBte
Paket fiir 15 Nutzer 3450 Euro. ,Das
sind einmalige Kosten, die sich hinter-
her aber x-fach rechnen werden*, ver-
spricht March. Je nach GroBe des Ver-
gins sind anschlieBend zwischen 150
und 500 Euro Betriebskosten im Monat
zu zahlen. Andreas Hennings

Weitere Informationen iiber ,Cloud4Club™
finden Sie im Internet unter www.cloudig.de
oder www.mindhusiness.de oder unter der
Telefonnummer 06023 / 32010.
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